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I. IDENTIFICACION

Denominacién : CARGA HORARIA (Horas reloj)
Asignatura : Ingenieria de Software | Carga Horaria Total 80
Curso : Tercer Clases teoricas 40
Semestre - Quinto Clases practicas / Laboratorio 40
Cédigo 110504 Hora de Trabajo Auténomo
Area : Enfasis/Orientacién propio de la - .

carrera Créditos Académicos
Tipo : Obligatorio Otro (especificar)

Il. FUNDAMENTACION

Ingenieria de software traera al alumno un enfoque sistematico, disciplinado y cuantificable al desarrollo,
operacién y mantenimiento de software, y el estudio de estos enfoques, es decir, la aplicacion de la ingenieria
al software. Integra matematicas, ciencias de la computacion y practicas cuyos origenes se encuentran en la

ingenieria.

lll. COMPETENCIAS GENERALES:

- Capacidad para disenar, desarrollar, seleccionar y evaluar, aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a los principios éticos y a la legislacion y
normativa vigente.

- Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos
en todos los ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto
economico y social.

- Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el

liderazgo y las habilidades de comunicacion en todos los entornos de desarrollo de software.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

- Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos
los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y
mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la
Ingenieria del Software.

- Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer
estas necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos
aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya
desarrollados y de las propias organizaciones.

- Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando

métodos de la ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos.
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IV. CONTENIDO PROGRAMATICO

UNIDAD | - MODELADO DEL ANALISIS

- Introduccion, Naturaleza de los sistemas

- Proceso de Analisis de los sistemas

- Ciclo de vida desarrollo de sistemas

- Principales problemas del desarrollo de sistemas

- Modificaciones en el analisis de sistemas

UNIDAD II - LAS HERRAMIENTAS DEL MODELAJE

- Caracteristicas de las herramientas

- Diagramas de flujo de datos - DFD

- Especificaciones de procesos

- Diagramas de transiciones de estado

- Usos de las herramientas para crear una especificacion funcional

UNIDAD Ill = NORMALIZACION

- Primera y segunda Forma Normal

- Tercera Forma Normal

UNIDAD IV - OTRAS HERRAMIENTAS PARA EL MODELAJE

- Diagrama Entidad-Relacion
- Modelado Funcional

- El Diccionario de Datos

V. ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA FORMACION

1. Clases Magistrales Interactivas: Utilizacion de presentaciones y discusiones en clase,
incentivando la participacién activa de los estudiantes a través de preguntas y debates.

2. Estudios de Caso: aplicar teorias y conceptos a situaciones reales o simuladas. Analisis y
discusion del contexto, los problemas, las soluciones aplicadas y resultados obtenidos.

3. Trabajo Colaborativo: Promocién del trabajo en equipo para resolver problemas, potenciando el
aprendizaje cooperativo y el intercambio de conocimientos entre pares.

4. Simulaciones y Modelado: para facilitar la comprension de la catedra a través de la
experimentacion.
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Laboratorios de Programacion: Desarrollar habilidades practicas, resolucion de problemas
practicos; familiarizacién con las herramientas y entornos de desarrollo que utilizaran en la carrera
profesional.

Seminarios y Talleres: Organizacion de encuentros con expertos, donde se discuten las Ultimas
tendencias, retos y avances en el campo.

Investigacion Dirigida: Asignacion de temas de investigacion relacionados con los contenidos
del médulo, donde los estudiantes deben buscar y sintetizar informacion actualizada y relevante.

Analisis Critico de Publicaciones: Revisién y discusién critica de articulos académicos y papers
para desarrollar habilidades de analisis critico y comprension profunda de la literatura
especializada.

Proyectos de Investigacion Aplicada: Desarrollo de proyectos que requieren la aplicaciéon de
conocimientos tedricos en contextos practicos, fomentando la capacidad de los estudiantes para
conducir investigaciones independientes.

Presentaciones y Debates: Los estudiantes presentaran los resultados de sus investigaciones
ante la clase, promoviendo la habilidad de comunicar efectivamente hallazgos complejos y
someterlos a la critica de sus companeros.

Uso de Repositorios de Datos: Proporciona al estudiante habilidades practicas necesarias para
diversas aplicaciones tecnoldgicas y analiticas.

VI. ESTRATEGIAS DE EVALUACION
Evaluaciones Teoricas:

1.

o Examenes Escritos: Puede incluir pruebas de opcién multiple, preguntas cortas y ensayos.

e Quizzes: Pruebas cortas y frecuentes para asegurar la comprension continua de los temas
tratados en clase.

2. Evaluaciones Practicas:

3.

e Laboratorios de Programacion:

o Proyectos Practicos:

Investigacion:

¢ Informe de Investigacion:

e Presentacion Oral:

4. Participaciéon y Extension:

o Participacion en Clase: Evaluacion de la participacion activa en discusiones, debates y
actividades en clase.

e Actividades de Extension: Participacion en seminarios, conferencias o talleres relacionados
con la catedra, reflejando el compromiso del estudiante con su formacion profesional continua
y de su comunidad.
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Se regira de acuerdo al Reglamento Interno vigente de la Facultad. Con evaluacién/es segun la planificacion
docente de caracter acumulativo, mas una (1) evaluacion final.

Tipo Puntaje
Evaluacion Acumulativa 40 Puntos
Evaluacion Final 60 Puntos
Total 100 Puntos
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