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I. IDENTIFICACIÓN 
 

Denominación :  CARGA HORARIA (Horas reloj) 

Asignatura : Ingeniería de Software II Carga Horaria Total 80 

Curso : Tercer Clases teóricas 40 

Semestre : Quinto Clases prácticas / Laboratorio 40 

Código : I0504 Hora de Trabajo Autónomo  

Área : Énfasis/Orientación propio de la 
carrera Créditos Académicos  

Tipo : Obligatorio Otro (especificar)  

 

II. FUNDAMENTACIÓN 

Ingeniería de software traerá al alumno un enfoque sistemático, disciplinado y cuantificable al desarrollo, 

operación y mantenimiento de software, y el estudio de estos enfoques, es decir, la aplicación de la ingeniería 

al software. Integra matemáticas, ciencias de la computación y prácticas cuyos orígenes se encuentran en la 

ingeniería. 

III. COMPETENCIAS GENERALES: 

- Capacidad para diseñar, desarrollar, seleccionar y evaluar, aplicaciones y sistemas informáticos, 

asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a los principios éticos y a la legislación y 

normativa vigente. 

- Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informáticos 

en todos los ámbitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto 

económico y social. 

- Capacidad para comprender la importancia de la negociación, los hábitos de trabajo efectivos, el 

liderazgo y las habilidades de comunicación en todos los entornos de desarrollo de software. 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS: 

- Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos 

los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y 

mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorías, principios, métodos y prácticas de la 

Ingeniería del Software. 

- Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer 

estas necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la búsqueda de compromisos 

aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya 

desarrollados y de las propias organizaciones.  

- Capacidad para diseñar soluciones apropiadas en uno o más dominios de aplicación utilizando 

métodos de la ingeniería del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y económicos.  
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IV. CONTENIDO PROGRAMÁTICO 

UNIDAD I - MODELADO DEL ANÁLISIS 

- Introducción, Naturaleza de los sistemas 

- Proceso de Análisis de los sistemas 

- Ciclo de vida desarrollo de sistemas 

- Principales problemas del desarrollo de sistemas 

- Modificaciones en el análisis de sistemas 

UNIDAD II - LAS HERRAMIENTAS DEL MODELAJE 

- Características de las herramientas 

- Diagramas de flujo de datos - DFD 

- Especificaciones de procesos 

- Diagramas de transiciones de estado 

- Usos de las herramientas para crear una especificación funcional 

UNIDAD III – NORMALIZACIÓN 

- Primera y segunda Forma Normal 

- Tercera Forma Normal 

UNIDAD IV - OTRAS HERRAMIENTAS PARA EL MODELAJE 

- Diagrama Entidad-Relación 

- Modelado Funcional 

- El Diccionario de Datos 

V. ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS PARA LA FORMACIÓN 

1. Clases Magistrales Interactivas: Utilización de presentaciones y discusiones en clase, 

incentivando la participación activa de los estudiantes a través de preguntas y debates. 

2. Estudios de Caso: aplicar teorías y conceptos a situaciones reales o simuladas. Análisis y 

discusión del contexto, los problemas, las soluciones aplicadas y resultados obtenidos. 

3. Trabajo Colaborativo: Promoción del trabajo en equipo para resolver problemas, potenciando el 

aprendizaje cooperativo y el intercambio de conocimientos entre pares. 

4. Simulaciones y Modelado: para facilitar la comprensión de la cátedra a través de la 

experimentación. 
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5. Laboratorios de Programación: Desarrollar habilidades prácticas, resolución de problemas 

prácticos; familiarización con las herramientas y entornos de desarrollo que utilizarán en la carrera 

profesional. 

6. Seminarios y Talleres: Organización de encuentros con expertos, donde se discuten las últimas 

tendencias, retos y avances en el campo. 

7. Investigación Dirigida: Asignación de temas de investigación relacionados con los contenidos 

del módulo, donde los estudiantes deben buscar y sintetizar información actualizada y relevante. 

8. Análisis Crítico de Publicaciones: Revisión y discusión crítica de artículos académicos y papers 

para desarrollar habilidades de análisis crítico y comprensión profunda de la literatura 

especializada. 

9. Proyectos de Investigación Aplicada: Desarrollo de proyectos que requieren la aplicación de 

conocimientos teóricos en contextos prácticos, fomentando la capacidad de los estudiantes para 

conducir investigaciones independientes. 

10. Presentaciones y Debates: Los estudiantes presentarán los resultados de sus investigaciones 

ante la clase, promoviendo la habilidad de comunicar efectivamente hallazgos complejos y 

someterlos a la crítica de sus compañeros. 

11. Uso de Repositorios de Datos: Proporciona al estudiante habilidades prácticas necesarias para 

diversas aplicaciones tecnológicas y analíticas. 

VI.  ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN 
1. Evaluaciones Teóricas: 

• Exámenes Escritos: Puede incluir pruebas de opción múltiple, preguntas cortas y ensayos. 

• Quizzes: Pruebas cortas y frecuentes para asegurar la comprensión continua de los temas 

tratados en clase. 

2. Evaluaciones Prácticas: 

• Laboratorios de Programación:  

• Proyectos Prácticos:  

3. Investigación: 

• Informe de Investigación:  

• Presentación Oral:  

4. Participación y Extensión: 

• Participación en Clase: Evaluación de la participación activa en discusiones, debates y 

actividades en clase. 

• Actividades de Extensión: Participación en seminarios, conferencias o talleres relacionados 

con la cátedra, reflejando el compromiso del estudiante con su formación profesional continua 

y de su comunidad. 
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Se regirá de acuerdo al Reglamento Interno vigente de la Facultad. Con evaluación/es según la planificación 

docente de carácter acumulativo, más una (1) evaluación final. 

Tipo Puntaje 

Evaluación Acumulativa 40 Puntos 

Evaluación Final 60 Puntos 

Total 100 Puntos 

 
 

VII. BIBLIOGRAFÍA: 

Fuentes Bibliográficas Básicas: 

Análisis Estructurado Moderno, Edward Yourdon  

Ingeniería del Software, Roger S. Pressman  

J. Arlow, I. Neudstadt: UML 2. Anaya Multimedia, 2006.  

E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides: Patrones de diseño. Addison Wesley, 2003.  

D. Alur, J. Crupi, D. Malks: Core J2EE Patterns: Best Practices and Design Strategies, 2nd Edition. Prentice-
Hall PTR, 2007.  

J. Conallen. Building Web Applications with UML (2nd edition). Addison-Wesley Professional, 2002.  

 


